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Dies ist die Seschichte von Cstabar Claion

Er war schon
ein  seltsamer
Anblick. Ain-
ter einem gvo-
ffiem Schild ver-
barg sich eine
Gestalt in einem
glanzendem
JRrustpanzer.
Jo der linken
Aand fiihvte ev
einen angst ein-
flopenden
(YYorgenstern,
an seinem (jiiv-
tel hingen zwei
wuchtige _Ylin-
gen. Lin wahv-
lich stattlicher

Yrieger, dachte
man.

SNVur die zwei auffilligen, spitzen
Obren wiesen davauf hin, das
Cstabar  Llaion von der edlen
Dasse der Llfen stammte. Fa, ev
hat sich fabelhaft an das _/eben in
der menschlichen Gemeinschaft an-
gepaft. Doch bat ev viel Cleganz
und ier der Clfen verloven.

So erschien er in einem einsamen
Casthaus in dem Clfenwald.
Auffallend war vor allem seine
unersittlicher eedurst.

SVachdem Cstabar sich mit seiner
Zfmgebung vertraut gemacht hatte,
legte ev seinen schweven, eisern
glanzend  schimmernden,  alles
iibersteahlenden - ach nee, doch
nicht - belchernen Fdanzer ab. Ge-
niiflich wollte er sich mit dem
nichsten Vee geniifilich die >un-
ge verbrennen, als von drauflen ein
Yampfgetdse erschallte. /nner-
halb von Sekunden quetschten sich
alle versammelten Selden (12 Gan-
ze) gleichzeitig durch das vund 80
em breite, wie hohe _Ffenster.
SWach dem Sammen, welches et-



wa 15 min in 'Anspruch nahm be-
kampften sie gemeinsam eine kleine
Gruppe flichender (Irks (einer).

JUn der Schenke klapperte Yetall.
Der Wirt stand am Hevd und
schaute scinem letzten Cast(alle
GChste waren Aelden) beim anklei-
den zu. ECstabar Claion hatte
sichtliche JFdrobleme seine 22ii-
stung in der Yiirze der >eit an-
zulegen. Doch schlieflich lag die
Diistung an seinem Y rper an
und Cstabar evgriff seinen (Schild
and seine Yy/affe und begab sich
ins _fFreie.

“Verwundete schrien, tote (Irks
bedeckten den )¢/aldboden, ein ge-
fangener JBerserker wurde ausge-
fragt. QDer  Yampf war langst
vorbei und ECstabar Claion hatte
ihn iiberlebt, ohne auch nur ge-
vingsten Schaden zu nehmen.

Am niichsten Tag schritt Csta-
bav stolzen /Aauptes mit einer
Gruppe von 5 Clfen durch den
Whald und suchte pach dem
Amulett, welches den (Namen
des Thronfolgers, des kiirzlich
verstovhenen Y onigs von [ [arhgo,
tragen solle.

Scheinbar waven auch noch andere
Gruppen an diesem magischen
Amulett interessiert,. (/Nicht alle
waven von freundlicher Gesinnung
und so kam es auch zu der ein oder
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andeven (verhalen) Auseinander-
setzung.

Jei einem Gefecht mit einer iu-
berhbande fiigte £Lstabar seinem
Cegner schweve 1g/unden zu. J3e-
vor er den Yy/egelngerer durch ei-
nen weiteren Schlag niederstrecken
konnte, schlug ein Gruppenmitglied
viicklings auf den )4/idersacher ein
und streckte ihn kalthliitig nieder.
Der niichste Yampf verlief weni-
ger gloveeich. CLine zahlenmiifig
iibeclegene Rarbarenhorde stiirmte
auf die kleine Gruppe um Cstabar
Claion zu. apfer und vor Stirke
protzend entschloff man sich zur
wilden _Alucht. Schon bald sab
sich Cstabar weit von seiner
Gruppe abgeschlagen. Schliefilich
warven die andeven durch ihve nicht
vorhandene iistung weniger be-
lastet. Zfnd so entschlof sich
Cstabar allein gegen die 13 J3arba-
ven vorzugehen. (Stolz stellte er
sein Schild gegen den _feind und
schwang seinen (YY)orgenstern.
Dann geschah das Zfnerwartete,
es wurde plotzlich dunkel. Ciner
der (YV)itstreiter Lstabars hatte
auf magische J4/eise diese Dun-
kelheit hervorgerufen. So gelang es
dem Llfen doch noch sich vor der
JRarbavenhovde zu vetten.

Schon bald war es abend gewor-
den, man versammelte sich bei der
Schenke und evhellte die Zfmge-

bung mit einem _Fackelkeeis.



Aufterhalb dieses Yreises lauer-
ten (rks und  Racbaren. (Nun
suchte sich Lstabar Claion dvei
mutige Pecken, um diese Sorde zu
vertreiben.

Der LIf verlieR den _Leuerschein.
&Es geschab nichts. _Jangsam be-
wegte er sich in den dunklen )4/nld
hinein.

Plotzlich sprangen 3 wilde Rar-
baven hinter den JBaumen hervor.
Estabar verstand sofort das es
besser sei sich umzudrehen und
mit den dvei mutigen Decken fort-
zulaufen. Doch was war das.
JYaum hatte er sich umgedreht,
sah er nochmals dvei Yg/ilde auf
sich zu eilen. Schnell war er nie-
dergestrecks.

Dies ist die Geschichte vom mu-
tigen Cstabar Claion, der in die
Welt der YNenschen hinauszog
und bei seinem evsten Abenteuer
sein /ehen lies.

Zrd die ONoval von der (Ce-
schicht: LIf verlasse deinen

Whald nar nicht!
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[ Reichsritter | @7 [ Hohepriester |

|
[ Garde | | Beamte | [ militar_]
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| Burger |
|
l Unfreie / Séldlinge B
Kénig: Konig Derakall zu Larhgo, von den Géttern gesegnet, vom
eigenem Volke inthronisiert
Rat: Mojus, Volks-, Spal-, Innen-, AuBen und Scherzminister

Astralus, Minzmeister
Taromir |, Kriegsminister
der Kanzler (Name entfallen!)
Reichsritter: Hersir 2rgon Ranvik von Hornwall, | Reichsritter zu Larhgo
Rrchill, Reichsritter
Mira, Reichsritter
Mirai Reichsritter
Grafen: Graf Boltar,
Graf Ckiltar,
Graf Lubmwigstein
Hohepriester: Roberik, Hohepriester des Cron

Die Heerschildordnung gliedert den Staat, sie definiert die Stande und
deren Unterstellungs-verhéltnisse. Dieser Heerschild erhebt keineswegs
den Anspruch auf Vollstandigkeit, vielmehr soll er als Basis zur Erstellung
weiterer Gliederungen der einzelnen Stande dienen.




Auf nach
Mittellann !

_oder licher doch nicht?

Jeh finde es erstaunlich und vecht er-
mutigend, daft sich fast alle Jiverol-
lenspicle oder Spielsysteme zu einer

gemeinsamen  Yampange zusammen-

tievte oder der zahlreichen larhgotischen
Gesandschaften, die aller Aerrenlinder
bereisten. Chen jene Gesandschaften und
die _Yriegserklirung von Kaotien bin-
den [arhgo und damit auch jene ande-
cen, um oder pavallel entstandenen
Larp's schon jerzt in dieses Zfmfeld
ein.

Sicher, der LCine oder Avdere
mag JRedenken oder JRefiirchtungen ge-
geniiber einer solchen “Verkniipfung he-
gen und es bleibt abzuwihgen, wie und
in welchem Zfmfang ein J3eteudi-

gung an Yittelerde erfolgt. Doch
denke ich, daft sich alle J3remer
Spiele und damit auch deven
Spiclleitungen  daran beteidigen
sollten.

Des grifite Jovoblem, wel-
ches entstehen wiivde wiare wohl
jenes der neuen Loandkarten, doch
dazu ist zu segen, daft mittlerweile
sowieso mit  unterschiedlichen
Yarten gespielt wird. Jene die
aus Spielen kommen welche der
ictellandkanpage angeschlossen
sind versuchen immer diese JYarte
cinzubringen, zum =>weiten gibt es

schlieﬂen.

So ist auf der Yarte der YTYit-
telland _Yompagne bewufit ein Lrei-
caum fiiv die nordischen Spiele offen
geblicben und da sollte man sich fragen
ob picht auch /arhgo  Kiliross, 5So-
pland and wie sie alle heifien in dieser
arte auftauchen sollten.

Wie man geschen hat koonen
“Verbindungen zu anderen Spiclen das
Larp nur bereichern, denke man nur an
die _Yriegserklirungen zwischen Larh-
go und  Yaotien, dem Aandelsvertrag
Aochwaldens mit Aowmwall aus wel-
chem spater sogar die “Vermihlung des
Ditter Treuloft und JIersephone resul-

da noch die _Yarte von JSWVieling

(siche JBS&S-1) in der  Larhgo zusam-
men mit _Yyle und Co. dargestellt ist
and zum Dritten ist da noch die Yarte
dex  [arhgospielleitung (gu finden im
Larhgo Degelheft) welche von Larhgo
als einem _Yontinent ausgeht.

Doch ist es it fiiv eine Lini-
gung iider das Gesicht von  [arhgo. Es
wiire mehe als schade weon durch eine
Rlockade, alle anden Spiele und damit
auch all die JRereicherungen und peuen
Avreitze aufien vor bleiben miifiten.
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Des Hauptes schimmernde

1ev

ine gute Sitte dev [ Lavhgoten ist
es, Ausviistung nicht zu kaofen,
vo setbst anzufertigen und

gegsbenenfalls die sigenen

Crxeugoisse gogen Dinge andever
Spezialiston zu tauschon. Jedom Sold
sein werk ! Den Heldiencn
ibrigens auch.
Ayiv ist vicht erst seit LSarhgo VIII
aufgefalien, dafi s den [ Jarhgoten ao
Yopfbedeckungen mangelt. Dabei siod
gevade diese otwas, das civen Chavakter
komplottiovt, YNacht Such YNitzen,
Yappen, Sehleierhauben’ uod Selme.
Jeh gebe za, dafd oin . obwohl
kicidsam fiv jeden Yrieger, micht leicht
zu fortigon ist. Doch hier sinige
Ainweise aod £rfahrungeo.

m.ﬂ* M! °a7 > ’/’ L] ( uc'a
Cu, 1)
oder diskes  Leder
en. 100 (Aficten Jmm
Wolimiitze,  Leder,
Kleheband

v sinon 6- Spangevheim sige die
sile des Schwittmusters aus und
omrnu sin. Die T-fovmigen Spavgen
sollten aus dickerem JSlech bestohen als
die ovalen _Liiltfelder, wenn vorhaoden.
Es gibt eiven guten Sffeke,
vevschiedenon te zu kombinieren.
JBei den friokisches (Iriginales dos 6.
o. Che. war dies auch so. Sie
golten wahvrecheiolich als hobhe
Rangeszeichen.
Zfm sicher 20 gehes, daft dev Selm
wachhor gut pafit, fertige vorher sie
Papicemodell uod bedenke auch die
Jooeopolstecung. J3obre nun die
L Bcher in die Spangen, vieht io die
SLulltelder. Schlage mit sinem kisinen
Alachmsifel sine _Furche lings der
gestrichelten [ Sinion in die .
ein Bolx unter und sie beginnen
sich zu wilben. 14/8lbe mit dor _Lione
des Sammers auch die Querstiicke dor
angen und fixieve das Grundgeciist
dos Aetmes mit Ylehobaod. Yyfeon e
gut dber den _Yopf pafit, oimm alles

! Auch ich freue mich iiber den Anblick offenen,
langen Haares.

wieder auseioander und niete swei
Spangen mit jewsils einor | Niete an der
Spitze an den gewdlbten
Abschlapkreis auf dev Ysalotte dos
Aelmes. Jreibe nun ein ovales
Liillblech mit dem  Yugelhammer
zusrst auf cinem flachen Solzklotx, dann
in einer YNulde, bis es ohne Druck
oder Cowalt swischen die Spangen pafit.
Jeginne das Stimmern vom Dand hev,
und laf die _Sasche zur JRefesti

des Aslmvandes aus. J3ohve ducch die
Wl&m die  Nistldcher in das
G , und verniets suerst an deov
Spitxe des Selmes und am Pond. Lfahre
fort, bis viev Spangen and drei _Lolder
zusammengefiigt sind. Den Dest bave
getreunt zusammen, um miglichst lange
nicht im geschlossenen Selm vernicten
zu milssen. /Yiste daoo beide Silfren
zusammen und letxtlich den Selmeand
auf die Laschen. Sige nup sinen
JYaseoschutx aus, wenn Du willst,
wilbe and piete. (QDivser ist
avehaologisch pieht evhalten, kann aber
vermutet werden vad sisht verdammt gus
aus.) ulstxs wage dic Yy/angonklappen,
und wlbe aueh disse. Reklehe sic von
innen mit  LJeder, und viete sie mit viver
Gberstshenden [ /edeciasche ao dovo
Aeimvand.Genauso lafl am aoteren Cnde
jedor Ylappe cine lingere L [asche als

Kiooviemen. SAls ( Nackensehuts bietet

sich Yettengeflecht oder _Lilx an.
Damit oder mit eiver alten Jy/olimize
{afk sich auch der Selm polstern. Sast
Du nlles geschafft, was xoho 7age
dauern wivd, pflege don Selm gut gegew
Dost, nufdaf wir alle lavge darao
Froude habov.

70.5: Dyex Teick beim | Nietoo besteht
davin, den (Adetstifs kilvzer als seiven
QDurchmessor iiber den zu verbindenden
ab zu kosifen. Dana deoht mao
vieht, die (Niete keumm xu schiagen.
Dee Yugethommer goht brsonders gut,
am dew Niststift breit 20 schiagen.
Nimm Cisen zur Zfnteriage filv fosten
Crogenhalt oder J3lei, um die Jiethdpfe

Auv verzwrifelte SAorufe withvend des
Raueos stehe ich gerwe zur “Vecfligung.
Ioms Nieling ~ 7
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ISHTAR

, DIE WAHRE GESCHICHTE

JWVach langen _Jahven des, “Vler-

weilens bei seinem  Stamm, den
Grauclben, genannt Sindar, machte
sich CGavonil, Sohn des J3ar
Khan D'ov, auf Abenteuer zu
evlehen und z0g in die _Ferne.
JRald freundete er sich mit einem
PIriester namens JRator an, der ihn
auf seinen Peisen fortan begleite-
te. An einem schwiilen /N 'achmit-
tag fanden die beiden ecinen “Ver-
letzten, der dem TVode mahe war.
Es war Andor aus dem  Sonnen-
tal, der von einigen jener brutalen
und viicksichtslosen }g/esen, ge-
pannt (Irks, aus seinem Dorf
vertrichen wurde. >u dritt zogen
sie nun durch die _[Sande bis sie
in ein _/and namens _[arhgo ka-

menl

Dort erlebte ev sein bisher grof-
tes Abenteuer und setzte sich mit
guten “Vorsiitzen fiiv das Qeich
und einen neuen Y onig ein . Doch
in ciner Auscinandersetzung mit
cinem vebellierenden Qauberhaupt-
mann vevlor er sein vechtes (hr,
was ihm seinen neuen Reinamen

einbrachte.

JVachdem der 2iuberhauptmann
festgenommen war und vom inzwi-
schen neue elektievten _Yonig be-
steaft werden sollte, bat CGavonil
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den _Yonig, selbst Sand an die
JRestrafung des Hauptmanns legen
zu diiefen. Doch der _Yonig igno-
vierte diese Ritte und setzte den
Aauptmann ciner Strafe aus, die
Gavonil fiic alles andere als ange-
messen fiiv dessen  Schandtaten
hielt.

So griff Gavonil noch bei der
Abfiihrung des PDiubers zur
Selbstjustiz  und meuchelte den
Aauptmann. Doch leider verlor er
bei diesem “Yevrsuch seine Chre
wiederherzustellen sein  eigenes
Leben durch die Ainterlist eines

Dritten.

Jn der (Nacht wiedeverweckt von
ciner dunklen JIriesterin fiihlte
Garvonil sich fortan voller Aaf und
Waut. Srst am YNorgen entdeckte
er seine grau gewovdenen Schlifen
und seine ecinzigen Yy/iinsche wa-
ren es, fortan gegen den >werg,
den man _Yonig nannte und der
Coavonil nicht gevecht gewovden
war, anzukéampfen. >usammen
mit vier “Yerhiindeten schlich Gn-
vonil zuriick nach [ [arhgo, um
seine finsteven PIldne zu verwirk-

lichen.

Die neuen _Freunde Cavonils wa-
ven Apvhinger cines Gottes (Na-
mens Jshtar , dem Gott des JJo-



des und der Dache. Schnell fiihlte
ev sich der Aohepriesterin Lgraine,
die auch seine Auferstehung ge-
wirkt hatte, verbunden und dankte
Ushtav fiiv seine zweite Chance.
~usammen mit ihr, Gorahl und
Daven den Pdriestern und _Fan-
teance dem  Schamanen Jshtavs
unterwanderte Caronil das gemeine
Volk  Larhgos, und das zu einem
Svcitpunkt, zu welchem sich
Larhgo in einem labilen >ustand
befand, da der _Ydnig nicht anwe-
send war, weil er Grenzschwierig-
keiten  im /Vorden beseitigen
mufite, und der AHof Ludwig-
steins aufgrund anstehender _fe-
stivitiaten uniibersichtlich war.

Der Pache exster Teil sollte das
= unichtemachen der Sochzeit des
Skalden Caldors sein. YNt eini-
gen Sdldnern beannten Gavonil und
seine _Freunde die JZurg SHanstein
nieder und entfiiheten die 7ochter
des dortigen Aerzogs, die Jraut
des Skalden Cnervt, um sie ihvem
Gott zu opfern. Ceplant - getan !
Doch just in dem dYoment, in
dem die ochter von Aanstein in
Jshtavs Peich eingehen sollte,
storten die YVannen des ~)evvii-
ters Caldor die >eremonie
die zahlenmiifig unterlegenen An-
hianger Jshtars sahen keinen ande-
ven Ausweg als unverrichteter
Dinge zu flichen. Doch im
Schutz dev Dunkelheit waren sie

und
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nicht evkannt wovden und konnten
so ungehindert wieder nach  [avh-
90 zuviickkehven.



Gleich am niachsten 7ag bot sich
Gavonil und seinen “Yerhiindeten
eine erneute Chance Zfnheil zu
stiften : die  Stadtwachen hatten
deei OYV)anner verhaftet, angeklagt
und Sffentlich zur Schau gestellt.
Y1t Ailfe einiger kleiner Tvicks
schafften es Cavonil und 2aven
die CGefangenen auf dem vollen
Turnierplatz am hellen 77age zu
befreien und mit ihnen in den dicht-
gelegenen Y4/ald zu flichen. Dort
bauten sich die (Gefdheten ein
“YVersteck, das man nicht einmal in
der hellsten ONittagssonne finden
konnte. _Yein Yy anderer wagte
mehe den Y4/ald zu betreten und
mit der >eit sammelten sich um
Geavonil und seine _fLreunde viele
OPannen, die sich von Galdor und
seinem Qeich enttauscht sahen,
und denen Jshtar neue Flerspekti-
ven bieten konnte .

So bahnte sich dann ein evster
grofier Sieg Jshtars an.

Z2Am ibren Gott gnidig zu stimmen
und um secine Zfntevstiitzung im
Yoampf zu erlangen, wollten die
Cefiaheten noch ecine _Jungfrau
Loarghos opfern. Am Abend
entfiihet und in den Yp/ald ver-
schleppt wurde die _Jungfrau an
den JRoden gefesselt und >euge
der letzten >eremonie ihves  /[e-
bens : ihver 7 otenfeier!

Doch Coaronil und seine _Lreunde
hatten aus ihven _.Fehlern gelernt
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und versteckten ihve YFaoner in
mehveven (YNulden um den (pfer-
platz herum. Zfnd es kam so, wie
es geplant war .

Yaum war die _Jungfrau in
Jshtars  Deich  eingegangen,
tauchten auch schon (Galdors
YDNannen auf, diesmal jedoch zu
spat .

=>u spat war es jedoch nicht nur
fiie die OVadchen, sondern auch
fiir die YNanner Galdors! Auf ein
=>cichen hin sprangen die _Yimp-
fex Jshtars aus ihrem “Yersteck
und ecrschlugen das Cefolge des
“Verviters ohnme auch nur ecinen
einzigen ONann zu verlieren. ( N'un
war der Ygfleq zur Tuvg Lud-
wigstein frei und alles, was den
Gefihrten entgegengestellt wurde,
fand den Jod .

JVur ein michtiger Schutzzauber,
dev auf der _Ffeste vuhte vermochte
die heiligen _Yrieger Jshtars da-
von abzubalten die Rurg einzu-
nehmen.

Sc kam der “Yormarsch am
JRurgtor zum stoppen und die Ge-
fahvten mufiten sich mit der J3eln-
gerung  /udwigsteins zufriedenge-
ben.

Garvonil , der Linohrige



Jiicherecke

Liiv alle die Spaf an Yy/ikingewn,
SNovdmannen und rauhen Cesellen SHa-
ben, Aier einige Juchvorschlige.

= um cinen haben wir da die _Yategorie
der Yinderbiicher, diese sind besonders
sinpvoll aufgrand ihrer PDeichen Jlu-
strationen und ihrver kurzen und auf we-
sentliche beschrankten Texte, also das

ideale (Yrkbuch.
Jeh war dabei - V¢/ikinger,
Tessloff “Verlag

JS BN 3-7886-0904-4
Cin rveich mit _fotos ausgestatictes
JRuch, doch sehr arm an Text. Av
“Vorlagenbuch fiir diverse  Yleidungs-
stiicke vom }y/ams bis zum _Yleid oder
fiie Diistungen und Yy/affen bestens
geeignet. Doch der Linblick in die nor-
dische _Yultur ist allenfalls (Iber-
flachlich. Aber toller Yy/likinger Jild-
band!

Sehen-_Staunen-1y/issen

Wikinger
Gerstenberg “Yerlag
JS BN 3-8067-4454-8
PIxeis 24,90 DY

Linzelne doppelseitige (Yollagen zu je
cinem 7hemenbereich mit Abbildungen
von Deckonstruktionen als auch der ar-
chiologischen _fundstiicke sowie
= veichnungen geben da schon einen 7ie-
feren Cindruck in die YNaterie, doch es
bleibt ein  Yinderbuch.

Wer cinen guten Gesamtiiberblick evhal-
ten mochte ist mit dem
JRildatlas der Vg/eltkulturen
Die Wikinger
Jrechtermiinz “Verlag
JS BN 3-86047-789-7
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besser beraten. Allerdings ist dieser
Wlzer auch erheblich teurer und micht
so veich bebildert wie die zuvor genann-
ten, also kein “Yorlagenbuch.

Als viertes mdchte ich noch das meiner
MMeinung nach fiiv die >wecke des
Liverollenspiel am besten geeignete
JRuch mit dem doch recht ausgefallenen

Titel

Die Wikinger

V$-JBooks Verlag
JS BN 3-932077-01-6

Preis 34.- DY
erwihnen. Diese Rildband mit seinen
Detaiaufoahmen,  Linzelbildern  von
Aelmen (gleich 17 Selme auf vier Sei-
ten), Riistungsteilen and Yyerkzeugen
sowie Schlacht- und _Yampfscenen lie-
fert ein vecht komplexes (JRild der
Novdmaoner. Ach der Text ist auf
den praktischen Gebrauch des JRuches
ausgelegt und so ist dieses J3uch gera-
de fiiv _Jivis bestens geeignet.

Mittelalterlich Kochen
<Ja so haben sie geschlemmt - die alten
Dittersleut.
V)it iiber 100 kdstlichen Dezepten, ich
habe davon rund 30 ausprobiert und ei-
pem JPIreis von koapp 15- DY) ist es
ein preiswerter und guter Cinstieg in die
Liichengewdlbe einer vielleicht doch
picht langst vergangenen >eit. Das
Yochbuch umfafe _Aleisch, _Fisch,
Gefliigel, Jeilagen und nicht zu verges-
sen JIasteten und Getranke.
Wie man eyn teutsches YNaonsbild bey
Lraffren halt.
Orbis “Yerlng
JS BN 3-572-00660-0

VYiel Spaft beim Yochen, Lesen,
Staunen. Domenice Gill



Hermischies

Gesucht

kitnigliches #erz

Aufgrund eines  DunUNEN Zufalls und
wiegdrienster  HUmstinoe verlohr  pin
miichtiger und rulmreicher Kiinig im achien
Monat dieses Jahres sein
kiininliches #Herz.
Splhiges kann gegen hohe #Belohnung bet
jener larhnotischen Regierungssielle

abgenehen werden.
L

AUCH

HIER
IsT

NOCH

PLATZ

FUR

DEINE

KOSTEN-
LOSE

ANZEIGE!

,Strahlend und edel vor den Augen dev Gotter,

dieser Stevn dev Gevechten”

Jn ewigem Gedenken an

Siv JU Covon

Deichsritter zu J[arhgo,

welcher in den letzten “7agen des achten YNondes sein

Leben fiiv _Larhgo gab.

Die Dedaktion
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Der Herold

dnformationen zum Wiberollenspicl ZORGUM

T Ty A

Exrradlart

@inl;o;ag Fum Efomllmpi‘zl_

Seid gegriifiT,
die einmalige Chance nutzend im
Schwerterklang &2 Bardensang - (Uerbuig
machen zu  dirfen, nutze ich die
Cologenheit and  miochwe  Euch
af's  TRefFlichste zu EORSUM
ciluden, Oas GCanZe Findet i
[allingbostel  start  und  hkostet
“o,- O Fur NSC, 85,- OM
Fur Spieler und 35,- OO Fir
[udleime " NSCs, Oarin
enthas{ten sind: warmc Cuarrticre
(Scemhtoser), 3 ARG
Mah{zeiten, Ouschen und WICTs,
eine nichtschliePenwollende Taverne,
so wie allerley GCedons der
[ouebvrel -PRoduktion und (Dusizi
vom [emsten (WriScurria  zEUgL
af) !

AduPerdcm gir es am  Sunsway
Abend ein groPes [pst miTt  dem
Wertstreit  der  Spielleute,
sodlic  eine and  cine

INfos gidbr es dei :

Yom 13. - 15.02. 1998

W/

Ba ¢ RS 11:'-_ . r
X s gibfkeine Magie ...
... Dder mas kird {etzt aus
meinem Magier ?
Oa ORGUNM ein historisches Spiel
werden soll, haben wiR uns
entscilussen aufF Magie im
weitesten  Sinne  zu  verzichren,
Oas hePr: Magie gir es mr
noch im NSC - Bereich - in [prm
von Ritualen wnd [Orozessionen,
basierend auf hisTorischen
Vorlagen, Oennoch har der Spieler
die  QDoglichkeit  emen  Deller,
Oruiden ader Schamanen  7a
spielen, (as diese Charakrere
beutirken konnen, solltet IR bei
Interesse mit  der  Spielleitung
abkldren und im EORGUM
Regeluerk nachlesen,

| LORSUM
i' Skalde Vikariar

Oer Kamgf Finder werterhin mit

! Eo(stenwaf“fén strart, Oie
ampfRegeln  dhoeln, wie viele
andere der Regeln denen

LARDGO s - man kann halc
seine (Wurzeln nicht  verleugnen,
CFir dic getibren KidmpRr  umer
' Euch bieten wir die Celegenheit
unter  fachkundiger AdfSicht und nur
wutT  gerlistet, an Schau-kdmpten
i tedzunehmen,

Oas Regelucrk hoster 2,- OM |
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&= snll Markt
gehalien werden
LORSUN/ Falrerney
Anlisslich der Schuwertleite seines
Sohnes William ruft - Sk (Miles
von [alcerney, Kastellan des

Kastells von [alcerney im Oienste
des Croderers von IORGHIN

Dandwerker, Diokerer und Didndler
adfF, sih vom B, 8k 15 des
Manares Pornung im  Kaswll
[alcerner; emzifinden am QDarkr zu

halren,

Ein  jeder ha.rx:kuchen, der sein
Panduerl redlich versehe @d jeder
Péterer and Diindler, der e wf
rRef Flichste wverstehe seme Ularen
woh{fed zu  odiketen, sei hiermiT
Celegeheit peboren dieses zu  Twen,
[alls einer von diesen angesprochenen
Cewerke nicht emen Stand sein Eigen
nennen sol{te, so  kdnnte  hm der
(DarkrmeisTes einen ZLR FReien
VerfFigang stellen, \Vorraustesetzt,
er tur dieses redhtzeitig kundtuen,
Ooch btedenker: E€s soll gelten die
(Markrordnung, die zur  (Darkc-
er8FFrRg wverlesen wird und denkt
an den Zehnten, der zur Rechren
Zeit zu entrichten sei.

Im K(aR‘cz:pCt:

ir michten wiihrend des Spieles
gerne einen (Darkt abhalten,

Wer also lust fhar (NSO
Pandwerker, wie zum  Beispiel
Schmied, [okerer oder  Mkindler
spielen machte, sei herzlich
willkommen, [udls R keinen eigenen

stibvollen Swand besitzr, stellen wir
Euch perne Zelte oder dhnliches zur
VerFioung, OaFir trauchen wiR nur
rechtzeitiy - also am bBesten mit
der Anmeldung Eure Angaben,

(Waren, Werkzewg oder  andere
Ausristung  midpr IR allerdings
iniLiRitgen,



1 ier findest Du nocheinmal einige wichtige Regeln flr’s
%Spiei. Diese Regeln sind allerdings mit Sicherheit nicht
vollstandig, daher ist es immer besser das — fast — gesamte
Regelwerk studiert zu haben. Falls Du aber keine Zeit dafar
hast oder etwas ver-geBlich bist, kannst Du hier einige
Regeln finden, die Du auf jeden Fall zum Spielen auf TLarhgo
brauchst...

5tﬂ[]p (von Seite 7)

Stopp sagst Du, wenn irgendetwas schiefgeht oder schiefgegangen
ist. Auch wenn z.B. Gefahr in Verzug ist, oder wenn Du Angst hast
(Alles Real gesehen!) etc. Rufe allerdings wirklich nur ,Stopp” wenn
es nicht anders geht, denn es reifit einen sofort aus der Atmosphdre.
Bei einer Regelunklarheit braucht man nicht Stopp zu rufen.

Bl[h[l’[l Eﬂ (von Seite 9)

Es darf Dir fast alles geklaut werden, mit Ausnahme von Deiner
Kleidung und Dingen die Du ,privat” bei Dir tragen muBt. Trage also
am besten nichts mit Dir herrum, was Du nicht hergeben méchtest.

BlE mflﬁf Elﬂﬂz {(von Seite 10)

Eine WeiBe Binde muBt Du tragen, wenn Du gestorben bist und
nicht mehr Wiederbelebt werden kannst. Trage Deine Weife Binde
nur dann. Suche Dir als Toter anschlieBend einen Spielleiter.

RUStUHg (von Seite 11)

Rustung schitzt wie folgt:

TORSO: Leder 1 - Kette 3 - Platte 5

GLIEDER: Leder 1 - Kette 2 - Platte 3

Ristung schitzt Dich nur dort wo sie getragen wird. Kaputte
Rustungsteile miBen repariert werden. Hierzu lese bitte auf Seite 11
genau nach.

Charaktertppen & OOBIRET @b seite 18)

Spielst Du einen Charaktertypen und/oder ein Volk/Rasse aus dem
Regelwerk, so muBt Du Dich auch an die dort beschriebenen
Vorgaben halten, plus Deine eigenen Vorstellungen! Pro Larhg
kannst Du maximal 4 Charaktere spielen (Nacheinander!)

ﬁampf (von Seite 30)

Kampfe nicht wie ein Beklopter!!!

RUMPFTREFFER: Du verlierst einen Lebenspunkt, wenn Deine
Ristung nicht mehr schitzt oder Du eh keine dort hast.
ARMTREFFER: Der getroffene Armteil wird unbrauchbar. Alles muB
fallengelassen werden. Der Arm muB schlaff .getragen” werden
oder nach hinten zu nehmen. Ein Handtreffer macht noch nicht den
gesamten Arm unbrauchbar. Ober-und Unterarm kann noch benutzt
werden. BEINTREFFER: Das getroffene Bein wird unbrauchbar, wenn
die Ristung nicht mehr schiitzt. Ein unbrauchbares Bein ist zu schlei-
fen oder still zu halten. Sind beide Beine getroffen, muft Du Dich
hinlegen. Mit einem unbrauchbaren Bein darf man nicht rennen.
Und vergesse das Schleifen nicht!

{Da rrEﬂ {von Seite 31)

Alle normalen Waffen richten EINEN Schadenpunkt an. Stichwaffen
werden auf Tarhg nicht zum Stechen verwendet, denn Stechen ist
mich ! Wer Sticht, war das letzte mal auf Larhgo. Waffen Gber 110 ecm
miRen zweihiandig gefuhrt werden. Sonst richten sie keinen
Schaden an! Magier kdnnen keine gréBeren Klingenwaffen benut-

zen.

O I ~ D
S B IR R
- R AN

farhgo - Larhgo - Larhgo - Larhgo - Larhgo - Larhgo - Larhgo - Larhgo - Larhgo - Larhgo - Larhgo - Larhgo - Larhgo

--iamgu - Larhgo - Larhgo - Larhgo - Larhgo

FFlcucheln won seite 31)

Meucheln ist anzudeuten. Ein Streich ist zu vollziehen. Ein Schiag
gilt nicht als Meuchelaktion. Ein Meuchelangriff kann abgewehrt
werden, wenn er frih genug erkannt wird.

T ebenspunkee won seite 31

Kampfer und besondere Wesen (siehe Vélker & Rassen) besitzen
ZWE| Lebenspunkte. Alle anderen haben EINEN LP. Vampire haben 0
LP. Hast Du einmal 0 LP, so muBt Du Dich innerhalb einer halben
Stunde heilen oder verbinden lassen, sonst bist Du tot. Bist Du ver-
sorgt, kannst Du eingeschrankt mit 0 LP leben.

erleLZUNGEN (von seite 32)

Mit 0 LP giltst Du als Schwerverletzter. Je nach Grund far die
Verletzung muBt Du Dich auch dementsprechen verhalten. Auch die
Behandlung muB zum Grund fir die Verletzung passen. Es nutzt
nichts, wenn man Vergiftet ist, und einem das Bein geschient wird...
Als frisch Schwerverletzter muBt Du liegen bleiben.

Dit Rote Bmﬂﬁ tvon Seite 32)

Trage die Rote Binde immer wenn Du schwerverletzt bist. Also
immer wenn Du nur noch 0 Lebenspunkte hast.

TRegeneration won seice 32

Durch FUNF Stunden Schlaf regenerierst Du EINEN Lebenspunkt.
Mehr als einen Lebenspunkt kann man nicht durch Schiaf regene-
rieren. Die Wunde muB allerdings vor dem Zubettgehen versorgt
werden.

Eﬂd (von Seite 32)

Tod bist Du wern Du weniger als 0 Lebenspunkte auf Deinem Konto
hast. Du kannst einmal Wiederbelebt werden. Stehst Du allerdings
auf und wandelst umher, kannst Du nicht mehr Wiederbelebt wer-
den. Der Priester muB also direkt zu Dir kommen, oder Du muft hin-
getragen werden. Bist Du véllig Tod, so Binde Dir die weifle Binde
um und suche einen Spielleiter. Trage die WeiBe Binde NUR wenn
Du tot bist.

FAGIC (von seite 32)

Sorge als Magier dafiir, das die Auswirkung Deines Zaubers klar fur
alle Beteiligten herrauszuhéren ist. Beachte Deine Magiepunkte.

Time-Jreeze -
Rei Time-Out schlieBe die Augen und summe vor Dich hin. Bei Time-

inn kannst Du die Augen wieder &ffnen. Time-Freeze wird nur von
der Spielleitung angewandt.

Fernkampfiaffen

Jede Fernkampfwaffe richtet EINEN Schadenspunkt an. Bitte sorge
fur die Sicherheit der Pfeile.

5UHSU§E5 (von Seite 1 bis Seite 52)

Lese Dir einfach das Regelwerk ganz durch und markiere Dir even-
tuell wichtige Regeln fiir’s Spiel, sodaB Du sie schnell wiederfindest.
Ansonsten gilt: Hab SpaB bei der Sache und tuhe nichts was ande-
ren Schaden kénnte. Und versuche Dich an die Regel zu halten...
Dankeschon!!




am Cuten . Schlu

NVa ja eigentlich ist der Zfotertitel . Larhgozeitung” picht ganz so
gliicklich gewiblt, denn picht nur Larhgo sondern auch alle andeven  Lavp's
aus diesem Zfmfeld sollen bei ~Ratdensang S~ Schwerterklang” ihven
gebiihvenden 7Ilatz erhalten. So wiire es denn auch gevadezu iiberwiiltigend
wenn danp piinktlich zum Dedakionsschluff, dem 15.06.1998 auch J3eitriige
von dieser Seite zu einem Runden Rild und vor allem zu mehe
Jnformation beitragen wiivden. SAuch wivd 3 85 nun regelmiifig zu
festen >eiten evscheinen, and zwar im cJennuar und im tuli, als
halbjahrtich.
Freud Such drauf!

Das Team von

JRavdensang S5~ Schwerterklang
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